Actividades sugeridas

e Sentados en una ronda nos pasamos un objeto (el bolso de
la ratona, una ratona de peluche, una pelota, etfc.) siguiendo
el acento. Cuando la mdsica se detiene, el nifio que queda
con la carga de be elegir otro barrio.

e TIgual que la anterior, pero cuando el educador o educadora
hace sonar un instrumento se cambia el sentido de la carga.

e Podriamos llenar un bolso imaginario con diferentes.
elementos. Cada uno agrega algo nuevo a dicho bolso segun
la tematica que se proponga. Por ejemplo: alimentos, cosas
para ir a la playa, instrumentos musicales, etc. Al finalizar
el juego, debemos recordar que es lo que hay dentro del
bolso.

e L@s nifi@s se distribuyen en el salon, sentados en
diferentes lugares. Un nifio o nifia (en el papel de la ratona
ladrona) sale de paseo con su bolso y cuando se escucha
determinada sefial sonora deja la carga a otra ratona que
continuara con el recorrido musical.



